竞赛程序与评分规则

1、培训  参赛学生于11月22日晚7点到工程训练中心408室听取评委会专家解读赛题。比赛前学生可根据所用到的加工工艺自行安排时间并和工程训练中心预约熟悉相关设备。
2、提交文档  参赛学生应在12月13日前将装订成册的结构设计报告和工艺成本分析报告提交到组委会。未在指定时间内提交文档的，取消比赛资格。
3、现场加工：

（1）选手进入工作场地，清点工具、刀具、量具、夹具无误后，领取组委会提供的材料。

（2）裁判示意计时开始，选手开始加工或装配。在完成一道工序操作后，选手举手示意裁判停止计时，裁判记录该工序所用工时。裁判停止计时后，选手不得进行任何操作，否则视为违规。

（3）参赛选手完成全部操作后，裁判根据参赛选手全部工序所用工时，计算工时成本。工时成本计算公式为：

总工时成本=车工时×车工时费＋数控铣工时×数控铣工时费＋钳工时×钳工时费

（4）选手需按规范操作。若出现不安全、不规范操作，由裁判酌情扣除加工成绩1～5分，并告知选手。

（5）参赛选手操作失误导致刀具、工具损坏的，每出现一次扣除加工成绩5分。

（6）参赛选手操作失误导致零件报废的，可以要求重新领料加工（只允许重新领取一套材料），重新加工花费的时间累加进入总工时，并扣除加工成绩5分。

（7）加工成绩：按参赛选手所用工时成本从低到高排序。工时成本最低者得分最高，工时成本最高者得分最低。若共有参赛队伍N组，某参赛小组加工成绩排名为n(n≤N)，其加工成绩为：

加工成绩＝（N—n+1）×100/N－加工过程中扣分

加工成绩最低分为零分，不计负分。

4、小车滑行比赛：

（1）比赛前，由裁判检验小车是否使用指定材料以外的其它材料或外购件。若不符合比赛规则，则比赛成绩记为零分。

(2)每队参赛选手有三分钟的准备和调试时间。

(3)参赛选手将小车尾部靠墙摆放好后（详见比赛通知图1），由裁判释放小车。

(4)小车停下后，测量小车最靠近测量起点部位（含负载）到测量起点之间的垂直距离作为滑行距离。

(5)每队参赛选手有两次比赛机会，取最好成绩作为最终成绩。

(6)滑行成绩：按小车滑行距离从远到近排序，滑行最远者得分最高，滑行最近者得分最低。若共有参赛队伍N组，某参赛小组滑行成绩排名为n(n≤N)，其滑行成绩为：滑行成绩＝（N-n+1）×100/N 
5、总成绩由三部分组成：文档成绩、加工成绩和滑行成绩

总成绩=文档成绩（百分制）×20%＋加工成绩（百分制）×40%＋滑行成绩（百分制）×40% 

